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ANEKS NR 6. STANDARD WYMIANY INFORMACJI GEODEZYJNYCH

SWING 3.0

Informacje ogdlne

1. Wstep

§ 1. System informacji o terenie (SIT) - to metodyka itechnologia ewidencjonowania, prze-
twarzania i1udostgpniania informacji o $wiecie rzeczywistym z uwzglednieniem aspektow prze-
strzennych.

§ 2. Podstawowa cecha SIT jest udostgpnianie, przenoszenie i wykorzystanie tych samych da-
nych przez réznych uzytkownikéw, wyposazonych w odmienne systemy informatyczne.

§ 3. Format SWING 3.0 stuzy do wymiany danych pomigdzy bazami danych systemoéw informa-
tycznych SIT. Pozwala na reprezentacj¢ w pliku tekstowym obiektow przestrzennych i opisowych.
Umozliwia przekazanie opisu modelu danych uzytego do reprezentacji danych oraz informacji
o utworzeniu i przeznaczeniu danych zawartych w pliku transferu. Dzigki polaczeniu transferu
danych wraz z opisem ich modelu mozliwe jest przetwarzanie danych zawartych w pliku. Jedna z
form przetwarzania jest wymiana danych pomigdzy systemami informatycznymi SIT pochodzacymi
od réznych dostawcow.

§ 4. Format SWING umozliwia jednoznaczne definiowanie modelu danych wykorzystywanych
do reprezentacji informacji o $wiecie rzeczywistym. Pozwala to na definiowanie katalogu obiektow
w ramach instrukcji geodezyjnych odnoszacych si¢ do SIT. Tak przygotowana definicja katalogu
obiektow jest niezalezna od przysztego sposobu jego implementacji w systemie informatycznym.

§ 5. Mechanizm autoryzacji i zabezpieczenia umozliwia wykorzystanie plikow w formacie
SWING do wymiany danych dla celéw administracyjnych i prawnych.

2. Pojgcia podstawowe

2.1. Obiekt

§ 6. 1) Obiekt jest to byt materialny lub abstrakcyjny, ktory istnieje w §wiecie rzeczywistym.
Obiekt posiada tozsamo$¢, czyli jest odrdznialny od innych obiektow. Obiekty posiadaja cechy
(atrybuty) 1 pozostaja w okreslonych powiazaniach (relacjach) z innymi obiektami.

2) Stanem obiektu okreslamy zbior wartosci jego cech oraz liste obiektow, z ktérymi pozostaje
w relacjach w danym momencie czasowym. Stan obiektu moze ulega¢ zmianie. Na przyklad dzialka
w wyniku sprzedazy zmienia wiasciciela. Zmiana stanu obiektu nie pociaga za soba zmiany jego
tozsamosci.

3) Identyfikator obiektu jest to nazwa uzywana przez system dostawcy danych do powiazania
zapisOw w jego bazie danych z opisywanymi obiektami rzeczywisto$ci. Jest atrybutem wyrazajacym
tozsamos¢ obiektu.

2.2. Klasa obiektow

§ 7. 1) Klasa to umownie wyrdzniona kategoria obiektow §wiata rzeczywistego, traktowanych
w ramach SIT w sposob identyczny. Przyklady klas to: dziatki czy budynki. W formacie SWING
przynalezno$¢ obiektu do klasy okresla kod obiektu.

Klasa obiektow wyrdznia si¢ od innych tym, ze:
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a) wszystkie obiekty klasy maja wspdlne cechy (np. dziatki posiadaja powierzchnig),
b) wszystkie obiekty klasy pozostaja z obiektami innych klas w takich samych relacjach, (np.
kazda dziatka jest wltasnosciq podmiotu).
2) Wiazanie (relacja) jest zaleznoS$cia taczaca klasy obiektow. Np. Przedmiot jest wiasnosciq
podmiotu. Klasy zwiazane relacja petnia w niej okreslone role. Wiazanie posiada krotnos¢.

2.3. Typ aplikacyjny

§ 8. 1) Typ aplikacyjny rekordu — to sposob reprezentacji obiektéw danej klasy lub grupy
klas w bazie danych. Typ aplikacyjny rekordu nalezy odrézni¢ od obiektu rzeczywistego 1 jego klasy.
Typy aplikacyjne rekordow okres$laja sposob reprezentacji stanéw obiektow SIT w pliku SWING.
Powstaja w oparciu o typ bazowy, poprzez dodanie p6l atrybutéw i wigzan (atrybuty zawierajace
wskazania na inne obiekty reprezentujace relacje). W przypadku typéw ztozonych (reprezentacja
obiektow sktadajacych si¢ z innych obiektéw) w definicji typu aplikacyjnego wystepuje dodatkowo
lista elementéw sktadowych. Okresla ona jakiego rodzaju elementy (obiekty sktadowe) posiada typ
zlozony. Lista elementow nie jest deklaracja pol.

W formacie SWING 3.0 to rekord skladowy (element) wskazuje na rekord obiektu zloZzonego.
Typ rekordu skladowego zawiera wiazanie o nazwie wymienionej w liScie elementéw typu
zlozonego. Konwencja ta pozwala na odrdznienie innych relacji od relacji typu “jestem elementem
obiektu ztozonego i petnie w nim role X, (gdzie X to nazwa z listy rekordu ztozonego).

2) Pole atrybutu rekordu reprezentuje wartosci atrybutu (cechy) obiektu w pliku SWING.
W ramach typu aplikacyjnego rekordu pole atrybutu ma nadana: typ atrybutu, nazwe i krotnosc¢.
Format SWING umozliwia reprezentacj¢ p6l wielowartosciowych.

3) Typ atrybutu jest to sposob reprezentacji wartosci atrybutu w formacie SWING oraz
skojarzona z nim nazwa typu.

4) Slownik to definicja wyliczeniowego typu atrybutu, czyli atrybutu przyjmujacego jedna
z wartosci ze zbioru skonczonego. Przykladem wyliczeniowego typu atrybutu jest atrybut
okreslajacy dzien tygodnia.

2.4. Typy bazowe formatu SWING
§ 9. 1) Typ bazowy okresla skltadnig¢ rekordu uzytego do opisu obiektow i1 sposdb wyrazania
danych przestrzennych opisujacych obiekt, o ile jest to obiekt przestrzenny.
2) W formacie SWING 3.0 wyrdézniamy nastgpujace typy bazowe rekordow:

a) opisowy (RD) — rekord nie posiada odniesienia przestrzennego (osoba fizyczna, udziat
wiadania),

b) punktowy (RP) — opis przestrzenny rekordu jest punktem (punkt graniczny
stabilizowany trwale, punkt osnowy poziomej podstawowej),

c) liniowy (RL) - opis przestrzenny rekordu jest zbiorem polilinii, w szczeg6lnosci jedna
famana (granica dziatki),

d) obszarowy (RO) - opis przestrzenny rekordu jest zbiorem obszaréw z enklawami,
w szczegolnosci poligonem (budynek, obreb dziatka),

e) cyfrowy model terenu (RM) — rekord przedstawia powierzchni¢ terenu za pomoca sieci
trojkatow lub zbioru punktéw wysokosciowych,

f) raster (RR) —rekord jest reprezentacja wpasowania obrazu cyfrowego terenu (rastra)
w geodezyjny uklad odniesienia, pozwala na wykorzystanie danych obrazowych do
wzbogacenia prezentacji graficznej danych,

g) zlozony (RC) — rekord, ktoéry przedstawia obiekt ztozony z innych obiektow
(elementow), np. przewod sieci uzbrojenia technicznego. Rekord nie posiada wlasnego
opisu przestrzennego.
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2.5. Rekord, tabela

§ 10. Rekord jest zapisem stanu obiektu w pliku SWING. Do jednego obiektu moze odnosi¢
si¢ wiele rekordow, reprezentujacych rozne stany obiektu. Okreslamy je wtedy mianem wersji
obiektu. W bazie danych moze znajdowac si¢ tylko jeden rekord odnoszacy si¢ do aktualnego stanu
obiektu. Format SWING posiada mechanizm jego wyr6znienia (patrz 15.1). Rekordy odnoszace sig
do jednego obiektu maja w pliku SWING ten sam identyfikator obiektu.

§ 11. Tabela — to zbior wszystkich rekordow danego typu aplikacyjnego.

2.6. Model danych formatu SWING

§ 12. Model danych w formacie SWING okreslony jest przez deklaracje: stownikow, typow
atrybutow, typoéw wiazan i typow rekordow aplikacyjnych. Jego zamieszczenie w pliku SWING
utatwia interpretacj¢ danych w nim zawartych, a tym samym ich przetwarzanie.

§ 13. Plik w formacie SWING 3.0 czyli zbiér tabel wraz z modelem danych moze by¢
traktowany jak geo-relacyjna baza danych.

2.7. Klasa obiektu a typ rekordu
§ 14. 1) Klasa obiektu okresla do jakiej kategorii w ramach SIT nalezy obiekt. Typ aplikacyjny
rekordu okresla sposob reprezentacji danych o obiekcie w pliku SWING.
2) Rozrdznienie pomigdzy typem aplikacyjnym a klasa obiektu pozwala na:
a) wykorzystanie jednego typu do reprezentacji obiektow rdéznych klas (np. przewody
r6éznych sieci moga by¢ reprezentowane przez rekordy tego samego typu),
b) reprezentacje obiektow tej samej klasy za pomoca kilku typéw zdefiniowanych w oparciu
o rozne typy bazowe, jezeli jest taka potrzeba. Na przyklad ewidencja nieruchomosci
prowadzona w oparciu o bazy danych opisowych (bez geometrii) — zawiera obiekt
dzialka typu opisowego, natomiast prowadzona w oparciu o systemy ze zintegrowang
czescia geometryczng zawiera obiekt dziatka typu obszarowego.
3) W formacie SWING klasa obiektu i typ aplikacyjny sa atrybutami rekordu.
4) Klasg obiektu okresla pole KOD. Typ aplikacyjny do ktérego nalezy rekord okresla pole TYP
w linii glownej rekordu.
5) Gdy klasa obiektu nie jest okreslona to uznajemy, ze rekord reprezentuje obiekt nalezacy do
klasy zgodnej z typem aplikacyjnym rekordu.
6) Gdy pole typ rekordu jest puste to uznajemy, ze typem rekordu jest jego typ bazowy.

2.8. Identyfikacja rekordow SWING 3.0 i wersje obiektow

§ 15. 1) W formacie SWING kazdy rekord posiada dwa identyfikatory (wyrdznione pola):
identyfikator obiektu (ID) i identyfikator rekordu (IDR). Pehia one rolg kluczy glownych. Stuza
do reprezentacji wigzan (relacji) pomigdzy rekordami.

2) Rekord nie posiadajacy zadnego z identyfikatorow nie moze by¢ przedmiotem wskazania
z innego rekordu.

3) Rekordy odnoszace si¢ do jednego obiektu maja ten sam identyfikator obiektu w ramach
typu aplikacyjnego.

4) W formacie SWING kazdy rekord odnosi si¢ do jednego stanu (wersji) obiektu. Wsrod
rekordéw o tym samym identyfikatorze obiektu tylko jeden rekord moze by¢ okreslony jako wazny
(odnoszacy si¢ do stanu aktualnego). Fakt ten okresla status rekordu (ST OBJ). Uznajemy, ze
rekordy z pustym identyfikatorem obiektu odnosza si¢ do roznych obiektow.

5) Identyfikator rekordu jest niepowtarzalng nazwa rekordu w ramach pliku SWING.
Identyfikator rekordu moze by¢ pusty, jezeli jest niewykorzystywany.
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2.9. Identyfikacja elementéw rekordow SWING 3.0

§ 16. 1) Elementy opisu przestrzennego rekordu: obszary sktadowe, linie sktadowe, punkty
oparcia linii (wierzchotki) moga posiada¢ wlasne identyfikatory ztozone z kodu i nazwy (nazwa
moze by¢ pusta). Jezeli nazwa nie jest pusta to wraz z kodem powinna by¢ niepowtarzalna w ramach
rekordu. Identyfikacja elementow umozliwia okreslenie roli jaka pelnia w opisie reprezentowanego
obiektu. Na przyklad pozwala na reprezentacj¢ przyziemia i obrysu budynku w ramach jednego
rekordu obszaru.

2) Elementy redakcyjne: etykiety i sygnatury moga posiada¢ identyfikatory.

3. Jakos$¢ danych w formacie SWING 3.0

§ 17. Format SWING 3.0 pozwala przekaza¢ kontekst danych, czyli informacje ktore wiaza
dane zawarte w pliku ze zréodlem pochodzenia oraz okreslaja przeznaczenie danych. Kontekst
danych jest elementem jakosci danych.

4. Terenowy uktad wspotrzgdnych w formacie SWING 3.0

§ 18. 1) Terenowy uktad wspohrzednych formatu SWING to uklad kartezjanski o kolejnych
wspotrzednych:
a) pierwsza (N) na ponoc,
b) druga (E)  nawschdd,
c) trzecia (H)  do gory (w kierunku przeciwnym do wektora ciazenia).

2) Wspodtrzedne w formacie SWING sa zapisywane jako liczby zmiennoprzecinkowe.

3) Wszystkie wartosci wspohrzednych wyrazone sa w metrach. Okreslenie geodezyjnego uktadu
odniesienia, w ktorym zostaly podane wspotrzedne znajduje si¢ w sekcji nagldowkowej — czgs$¢ geo-
dezyjna.

5. Dane prezentacji graficznej — redakcyjne

5.1. Wprowadzenie

§ 19. 1) Prezentacja graficzna stanowi tres¢ pomocnicza, niekonieczng w procesie wymiany
danych pomigdzy systemami SIT. Stanowi ona uzupehienie wykorzystywane do czytelnej
(zredagowanej) prezentacji zawartych w bazie danych informacji.

2) Dane prezentacji graficznej to:

a) deklaracja nazw znakéw graficznych (stylow tekstu, stylow linii, sygnatur (symboli),
stylow wypehien),

b) punkty wstawienia, wielkoS$ci i orientacja etykiet oraz sygnatur (symboli),

c) rekordy pomocnicze reprezentujace dodatkowe elementy prezentacji graficznej takie jak:
krzyze siatki wspotrzgdnych, ramka arkusza.

3) Rekordy pomocnicze sa wyrdznione wartoscia atrybutu: status rekordu.

5.2. Uklad wspohrzednych dla danych redakcyjnych

§ 20. 1) Uklad wspotrzgdnych danych redakcyjnych formatu SWING definiuje uklad rysunku
o wspotrzednych:
a) pierwsza (g) do gory,
b) druga (p)  w prawo.
2) Wartosci przesunig¢, wielkosci napisdw i sygnatur (symboli) wyrazone sa w milimetrach.
Katy obrotu etykiet i sygnatur (symboli) podane sa w gradach.
3) Zwrot kata jest zgodny z ruchem wskazéwek zegara. Kierunek kata zerowego odpowiada
kierunkowi wspotrzednej g.
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5.3. Definicja prezentacji graficznej

§ 21. Na definicj¢ prezentacji graficznej sklada sig:
a) definicja skali redakc;ji;
b) deklaracja wartosci domyslnych dla znakow kartograficznych (sygnatur (symboli) oraz
stylow: linii, wypeknien i tekstow).

5.4. Kolor
§ 22. SWING zaklada, ze barwg elementu mozna okresli¢ liczba z zakresu 0 do 255.
Przy czym:
a) 0 - oznacza kolor tla (element bedzie niewidoczny),
zaktadamy ze tlo jest koloru biatego,
b) 1 - oznacza podstawowy kolor tresci
(w zastosowaniach geodezyjnych oznacza kolor czarny),
c) Interpretacja pozostatych numeréw mozna opisa¢ w sekcji redakcji graficzne;.

5.5. Przezroczystos¢

§ 23. Przezroczystos¢ (transparentnos¢) jest cecha opisujaca sposob kreslenia tekstu lub
sygnatury (symbolu). Okresla czy tlo tekstu lub sygnatury zastania zawarta pod nim tres¢ graficzna
(linie 1 wypehienia). Pojecie przezroczysto$ci pozwala na umieszczanie napisOw przestaniajacych
tres¢ graficzna, bez koniecznosci przerywania ciaglosci linii (np. opisy przewodow).

Transparentny Nietransparentny

Rysunek 1. Przezroczystos¢ (transparentnosc)

5.6. Punkt odniesienia

§ 24. 1) Punkt odniesienia dla etykiet i sygnatur okres$la linia PR. W wypadku jej braku
w rekordzie, stosowany jest domy$Iny punkt odniesienia.

2) Dla symboli umieszczonych w wierzchotkach polilinii punktem odniesienia jest wierzchotek
(punkt oparcia) biezacego segmentu.

5.7. Domyslny punkt odniesienia

§ 25. Dotyczy sygnatur (symboli) ietykiet zdefiniowanych w ramach obiektu. Nie dotyczy
symboli zwiagzanych z wierzchotkami polilinii. Domy$lny punkt odniesienia to:
a) dla rekordow RP - punkt okreslony linia P rekordu (pozycja).
b) dla rekordow RL,RO (o wielopunktowej charakterystyce graficznej) - $rodek cigzkos$ci
ukfadu wierzchotkéw famanej, okreslajacej obiekt.
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5.8. Punkt wstawienia

§ 26. Punkt wstawienia - jest to punkt wyrownania (justowania) tekstu lub punkt charaktery-
styczny sygnatury (symbolu). SWING definiuje punkt wstawienia poprzez przesunigcie dwuwymia-
rowe wzgledem punktu odniesienia.

Punkt wstawienia
V

Punkt

Odniesienia — PR dg

dp

Rysunek 2. Odsuniecie punktu wstawienia

5.9. Wyr6éwnanie tekstu (justowanie)

§ 27. Wyrownanie tekstu (justowanie) - punkt wstawienia tekstu wzglgdem prostokata go
obejmujacego.

@ V.

Z @

Rysunek 3. Wyrownanie tekstu (justowanie)

5.10. Styl tekstu

§ 28. Styl tekstu to nazwa, z ktora zwigzane sa domyslne parametry napisu kreslonego tym
stylem (wysoko$¢, przezroczysto$¢, wyrOwnanie).

5.11. Etykieta

§ 29. 1) Etykieta — to napis zwiazany z rekordem.
2) Posiada nastgpujace cechy prezentacji graficzne;:
a) punkt wstawienia (dp, dg) — w milimetrach w skali rysunku,
b) orientacja (rot) — w gradach,
c) styl tekstu,
d) wysokos¢ (Wg) — w mm na rysunku,
e) kolor,
f) sposob kreslenia (SP_KR) — transparentny lub nie.
g) wyrdéwnanie tekstu (justowanie),
h) moze posiada¢ odnos$nik, czyli lini¢ pomigdzy punktem wstawienia (okreslonym
parametrem wyrdéwnanie tekstu), a punktem okreslonym w linii odno$nika (EO, dg, dp ;)
— etykieta z odno$nikiem jest podkreslona na catej dlugosci tekstu.
3) Przykitad:

E, 30, 30, 100,,, 3,,7, D, Etykieta z odno$nikiem
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EO, 0,0;

Etykieta z odnos$nikiem

Rysunek 4. Odnosnik

5.12. Sygnatura (symbol)

§ 30. 1) Sygnatura (symbol) — znak graficzny reprezentujacy obiekt przestrzenny lub jego czgs¢.
2) Posiada nastgpujace cechy prezentacji graficzne;:

a) punkt wstawienia, (dp, dg) - w milimetrach w skali rysunku,

b) orientacja (rot) - w gradach,

C) nazwa,

d) wysokos¢ (Wg) - w mm na rysunku,

e) kolor,

f) sposob kreslenia (SP_KR) — transparentny lub nie.
3) W formacie SWING sygnatura jest nazwa, ktora deklaruje niektére parametry prezentacji

(wysokos$¢ znaku, jego kolor i sposéb kreslenia).

5.13. Styl linii

§ 31. 1) Styl linii to nazwa okreslajaca liniowy znak graficzny uzywany do prezentacji linii.
2) Format SWING przekazuje nastgpujace informacje o sposobie kreslenia linii:
a) szeroko$¢ linii (wymiar poprzeczny znaku) w mm na rysunku,
b) sposob kreslenia stylu linii wzglgdem linii bazowej (abstrakcyjnej linii definiujace;j
przestrzenne potozenie elementu),
¢) kolor.
3) Parametr “sposob kreslenia linii” pozwala uniezalezni¢ kierunek definiowania linii bazowej
opisujacej obiekt od sposobu definiowania stylu linii.
4) Parametr ten moze przyjmowac nastgpujace wartosci:

Z lub puste linia kreslona zgodnie z definicja,
L linia kreslona przeciwnie do kierunku linii bazowej,
S linia kreslona dwukrotnie, raz z parametrem Z i raz z parametrem

L. Tworzy w ten sposob dwustronny znak graficzny.
5) Przyktad:

Rozwazmy przedstawiony ponizej przykiad stylu linii, ktorego definicja jest okreslona w punkcie
HDefH

Kierunek linii bazowej wskazuje strzatka. W zalezno$ci od warto$ci parametru “sposob kreslenia
linii” otrzymamy ponizsze warianty prezentacji:



ANEKS NR 6 DO INSTRUKCJI G-5 177

Def. —>

7 m__m
L W L
S m___m

Format SWING 3.0

6. ISO 8859-2 — alfabetem SWING 3.0

§ 32. 1) Format SWING jest formatem znakowym.

2) Kazdemu znakowi odpowiada jeden bajt pliku w formacie SWING.
3) Znaki sg interpretowane zgodnie ze standardem SO 8859-2.

4) Znaki podzielone sa na:

a)
b)

c)

Znaki zbioru podstawowego: o wartosciach z zakresu 32 do 127.
Znaki zbioru rozszerzonego: o wartosciach z zakresu 128 do 255.
Znaki sterujace: o wartosciach z zakresu 0 do 31.

5) Wsrod znakow sterujacych znajduja sig:

a)
b)
c)
d)

znak tabulacji (HT - 09) - traktowany przez SWING jak spacja lub ciag spacji,
znaki konca linii (LF - 10) - oznacza koniec linii tekstu pliku SWING,

znak powrotu karetki (CR - 13) - jest pomijany przy czytaniu pliku,

pozostate znaki sterujace nie wystepuja w pliku SWING.

7. Kody, nazwy, identyfikatory

§ 33. 1) Kody, nazwy i identyfikatory w formacie SWING to ciagi znakéw zlozone z: duzych
1 matych liter alfabetu polskiego, cyfr, podkreslen, znakéw minus, znakéw ukosnika i dzielenia oraz
kropki. (A.Za..z0.9 -/\.)
Zaleca sig tak dobiera¢ kody i nazwy, aby byly rozrdznialne nawet dla systemow nie rozrozniajacych
matych i duzych liter. Nazwy nie powinny przekracza¢ 32 znakow.

2) W formacie SWING wystepuja nastgpujace nazwy:

a)
b)
c)
d)
e)

identyfikator stownika,

nazwa atrybutu,

nazwa wiazania,

nazwa typu,

nazwa pola,

nazwa elementu,

kod obiektu,

identyfikator obiektu,

identyfikator rekordu w pliku,

kod elementu atrybutu geometrycznego,
nazwa elementu atrybutu geometrycznego,
kod elementu graficznego,

m) nazwa elementu graficznego,
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n) nazwa znaku graficznego,
0) nazwa pliku z danymi obrazowymi.

8. Opis struktury syntaktycznej formatu SWING 3.0

§ 34. 1) Plik SWING jest komputerowym plikiem tekstowym. Podzielony jest na sekcje.

2) Sekeja jest to ciag kolejnych rekordow SWING.

3) Pierwsza linig sekcji jest linia okreslajaca jej rodzaj, ostatnig za$ linia SX lub SXC.

4) Kolejnos¢ sekcji w pliku jest $cisle okreslona.

§ 35. 1) Rekord jest podstawowym elementem struktury pliku SWING.

2) Wyrdzniamy rekordy jednoliniowe i wieloliniowe. Rekordy wieloliniowe zakonczone sa linia
konca rekordu X lub XC;

3) Kolejnos¢ linii w rekordzie jest $cisle okreslona. Kontekstem rekordu w analizie leksykalnej
jest sekcja, w ktorej si¢ znajduje. Kolejnos¢ rekordow w sekeji jest dowolna.

§ 36. 1) Linia formatu SWING jest jedna linia tekstu. Podzielona jest na pola rozdzielone
przecinkami.

2) Jezeli ostanie pole nie jest polem danych lub etykiety to linia SWING konczy si¢ srednikiem.

3) W liniach za $rednikiem mozna umieszcza¢é dowolny tekst, ktéry traktowany jest jako
komentarz.

4) Pierwszym polem linii jest jej wyroznik calkowicie okreslajacy sktadnig linii.

5) Znakiem konca linii jest znak sterujacy CRLF lub LF - w zalezno$ci od systemu operacyjnego
komputera, na ktorym plik byt generowany.

6) Kontekstem analizy leksykalnej linii jest rekord ja zawierajacy oraz linie ja poprzedzajace
w rekordzie.

§ 37. 1) Pole jest najmniejsza leksykalng jednostka w formacie SWING.

2) Pola wlinii zakonczone sa przecinkiem, poza ostatnim polem, ktore zakonczone jest
$rednikiem lub znakiem konca linii.

3) Interpretacja zawartosci pola zalezy od “lewego kontekstu” (ciagu pol je poprzedzajacych
w linii).

4) Lewy kontekst pierwszego pola linii (wyrdznika) jest pusty.

9. Notacja zapisu formatu SWING 3.0

§ 38. 1) Notacja definicji formatu SWING oparta jest na notacji BNF.
2) W szczegbdlnoscei :

a) = Znak ten czyta si¢ "z definicji ma postac".

b) [] W nawiasy kwadratowe ujete sa elementy opcjonalne formatu.

* Pola ujgte w nawiasy kwadratowe moga mie¢ warto$¢ pusta; ich
warto$¢ przyjmuje wtedy wartos¢ domyslng okreslona przy definicji
pola.

* Linie ujgte w nawiasy kwadratowe moga zosta¢ pominigte.

C) {} W nawiasy klamrowe ujgte sa elementy definicji, ktore w kontekscie moga
wystapi¢ wielokrotnie. Nawiasy klamrowe zastgpuja definiowanie list
identycznych elementow.

d) ,;  Przecinek oraz $rednik sa separatorami formatu, w definicjach wystgpuja
jawnie.
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e)

| Znak | rozdziela rtownowazne postaci definiowanego elementu.
Jezeli kolejne elementy definicji znajduja si¢ w kolejnych liniach tekstu to
w pliku SWING sa tez kolejnymi liniami tekstu. Jezeli na koncu linii
znajduje si¢ znak | to nastgpna linia rozpoczyna nowa postac

definiowanego elementu.

10. Definicje podstawowe

§ 39. 1) Definicje podstawowych elementéw sktadniowych formatu SWING:

a)

b)

c)

d)

g)

h)

»

k)

)

ciag bialych znakow

bialy znak

Pole

literal

lista pol

tres¢ pola

napis

napis pusty

linia konca rekordu

CRC

linia konca sekcji

komentarz

{bialy znak}

znak tabulacji | znak spacji

[ciag bialych znakow] literat [ciag bialych
znakow]|

ciag znakow, nie zawierajacy znakow
kontrolnych ani spacji.

{pole,} pole|
{pole,} pole;
napis |
napis pusty
ciag drukowalnych znakéw alfabetu
SWING. Maksymalna dtugo$¢ napisu

wynosi 255 znakow. Spacje i tabulatory
sa waznymi znakami napisu.

napis zerowej dtugosci
X;| XC, CRC;

jest 32 bitowa suma kontrolng obliczona
zgodnie z zaleceniami. W pliku SWING
CRC jest reprezentowana jako liczba
calkowita bez znaku w zapisie dziesietnym.

SX;| SXC, CRC;

C; napis|

dowolna linia SWING ze Srednikiem;
napis|

[ciag bialych znakow]
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2) Z powyzszej definicji wynika, Ze linie puste lub zawierajace tylko biale znaki sa traktowane
jako komentarze inie wptywaja na tok interpretacji pliku. Ponadto za komentarz uznaje si¢ napisy
umieszczone po znaku $rednika, oznaczajacym koniec ostatniego interpretowanego pola w linii, np.

W, G7ROAD; Administrator obiektu - to jest komentarz

11. Plik SWING

§ 40. 1) Plik SWING podzielony jest na szes¢ sekcji.

2) Pierwsze pig¢ sekcji to metadane.

3) Dane dotyczace obiektéw zapisane sa w sekcji obiektow.

4) Wszystkie sekcje pliku SWING sa fakultatywne.

5) Pierwsza linia pliku pozwala na identyfikacj¢, ze dany plik zapisany jest w formacie
SWING 3.0.

6) Plik SWING ::=SWING.w.3.00.(C)2002;

[Kontekst danych]

[Sekcja definicji stownikow]

[Sekcja deklaracji atrybutow i wigzan]
[Sekcja definicji typow rekordow]
[Sekcja redakcji graficznej]

[Sekcja obiektow]

linia koAca pliku danych

7) linia konca pliku danych ::=
SWINGX; |
SWINGXC, CRC;

8) Najkrotszy poprawny plik SWING ma postac:
SWING.w.3.00.(C)2002;
SWINGX;

12. Metadane

12.1. Kontekst danych — dane organizacyjne

§ 41. 1) Kontekst danych pozwala na okreslenie:
a) geodezyjnego ukladu odniesienia, w ktorym wyrazone sa wspotrzedne w pliku,
b) dostawcy danych,
c) przeznaczenia danych zawartych w pliku.
2) Znaczenie predefiniowanych rekordéw kontekstu okresla tabela 1.
3) Dodatkowe informacje o kontekscie danych dostawca informacji moze przekaza¢ w rekor-
dach naglowkowych uzytkownika.
4) kontekst danych ::=
SN;
[{rekord nagtowkowy systemu}]

[{rekord nagtowkowy uzytkownika}]
linia konca sekcji
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5) rekord nagtéwkowy systemu ::=

NS, DN, WARTOSC |
NS, TR, WARTOSC |
NS, TN, WARTOSC |
NS, TA, WARTOSC |
NS, TO, WARTOSC |
NS, ZN, WARTOSC |
NS, ZR, WARTOSC |
NS, ZD, WARTOSC |
NS, OP, WARTOSC |
NS, OR, WARTOSC |
NS, ON, WARTOSC |
NS, OA, WARTOSC |
NS, 00, WARTOSC |
NS, UX, WARTOSC |
NS, 0OS, WARTOSC |
NS, NX, WARTOSC |
NS, NY, WARTOSC |
NS, NZ, WARTOSC |
NS, UH, WARTOSC |
NS, HZ, WARTOSC

6) rekord nagtéwkowy uzytkownika ::=

NU, NAZWA, WARTOSC

Pkt. Rodzaj informacji Przyklady
ADMINISTRACYJNE

7 TR |nr identyfikacyjny jednostki tworzacej plik NS, TR, LD/001

8) TN |nazwa jednostki tworzacej plik NS, TN, Biuro SIT

9) TA |adres jednostki tworzacej plik NS, TA, £6dz, Tuwima 28

10) [TO [imig¢ i nazwisko wykonawcy NS, TO, Jan Kowalski

11) |ZN |nazwa systemu — zrédta danych NS, ZN, SYSTEM KARTA

12) |ZR |nr identyfikacyjny systemu — zrodta danych NS, ZR, 1.1

13) [ZD [nazwa zbioru danych — reprezentowanego NS, ZD, Obreb P - 1, L.6dz
obiektu

14) |OP |przeznaczenie danych NS, OP, dla celow projektowych

15) |OR |nr identyfikacyjny jednostki przeznaczenia NS, OR, LD/002

16) [ON [nazwa jednostki przeznaczenia NS, ON, Osrodek Dokumentacji

17) |OA |adres jednostki przeznaczenia NS, OA, L6dz, Tuwima 28

18) [OO [imig i nazwisko odbiorcy NS, 00, Kazimierz Maty

19) |DN [|Data utworzenia pliku NS, DN, 2002-03-28
GEODEZYJNE

20) |UX [nazwa uktadu wspotrzednych NS, UX, 65

21) |OS |nazwa/numer strefy odwzorowania NS, OS, 1

22) [NX |nazwa pierwszej wspotrzednej NS, NX, N,

23) |[NY |nazwa drugiej wspotrzedne;j NS, NY, E,

24) |NZ |nazwa trzeciej wspolrzednej NS, NZ, H

25) |UH |system wysokosci NS, UH, ORTOMETRYCZNY

26) |HZ |poziom odniesienia NS, HZ, KRONSZTAD

Tabela 1. Znaczenie rekordow kontekstu
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12.2. Sekcja definicji stownikow

§ 42. 1) Stownik pozwala na deklaracj¢ w pliku SWING typu wyliczeniowego.

2) Stowniki identyfikowane sa poprzez identyfikator.

3) Warto$¢ atrybut wyliczeniowego jest reprezentowana nazwa kodowa elementu stownika.
4) Zaleca si¢ umieszcza¢ w komentarzu opis funkcji stlownika i jego pochodzenie (np.

Instrukcje, ktéra go definiuje).
5) Przyktad:
SD;

DS, FUNKCJA_BUDYNKU; Funkcja budynku wedtug K - 1

ES, 0,, brak informacji
ES, 1, b, biurowy
ES, 2, g, gospodarczy

ES, 3, h, handlowy lub ustugowy
ES, 4, i, inny w tym technicznego uzbrojenia terenu
ES, 5, k, kultury, oswiaty, kultu religijnego

ES, 6, m, mieszkalny
ES, 7, p, przemystowy
ES, 8, s, sktad, magazyn

ES, 9, t, transportu lub tacznosci
ES, 10, z, ochrony zdrowia, opieki socjalnej

ES, 11, x, nieokreslona
X;

C; ... deklaracje innych stownikow

SX;
6) Sekcja definicji stownikow ::=
SD;
{rekord stownika}
linia kohca sekcji
7) rekord stownika ::=
linia gtbwna stownika

{element stownika}
linia konca rekordu

8) linia gtéwna stownika ::=
DS SLOWNIK;,
9) element stownika ::=

ES, NR_SL, KOD_SL, [OPIS]

a) SLOWNIK

identyfikator stownika, niepowtarzalny w sekcji,

b) NR SL — numer elementu stownika; stuzy do okres$lania
uporzadkowania wartos$ci atrybutu,
c) KOD_SL — nazwa kodowa elementu stownika; stuzy do okreslania

warto$ci atrybutu, pusty napis (brak nazwy kodowej)
zastrzezony jest do reprezentacji braku informacji o wartosci

elementu.

d) OPIS —  znaczenie elementu stownika.



ANEKS NR 6 DO INSTRUKCJI G-5

12.3. Sekcja deklaracji atrybutow i wigzan

§ 43. 1) SWING 3.0 poshiguje si¢ jednym stownikiem typow atrybutow i wiazan.

2) Jezeli w sekcji jest uzyta nazwa stownika niezdefiniowanego w sekcji definicji stownikow, to
powinien by¢ on okreslony w wytycznych technicznych okreslajacych transfer danych w formacie

SWING 3.0.

3) Sposob reprezentowania atrybutow okresla tabela “Sposéb reprezentacji danych

elementarnych w formacie SWING”.
4) Wiazania reprezentowane sa za pomoca linii SWING WG lub WL.

5) Przyklad prezentuje fragment deklaracji typow atrybutow wedhug Instrukcji K-1.

SP;

B, BFN, SL, FUNKCJA_BUDYNKU;

B, BKN, NO, ;

B, BPS, FL,, ;

C; deklaracje typow relacji wedtug Instrukcji G - 7

W, G7ROAD; Administrator obiektu

W, G7ROBR,; Obiekt potozony w obrebie

W, G7TRODPR; Obiekt nalezy do odcinka przewodu
W, G7ROJE; Obiekt potozony w jednostce ewidencyjnej
W, G7TRONO; Ostatnia operacja na obiekcie

W, G7ROPR,; Operator (kto wykonat operacje)

W, G7ROUL; Obiekt potozony przy ulicy

W, GTROWL,; Wiasciciel obiektu

W, G7TRPRZW; Obiekt nalezy do przewodu

SX;

6) Sekcja deklaracji atrybutéw i wigzan : :=

SP;

[{deklaracja atrybutu}]
[{deklaracja wigzania}]
linia konca sekcji

7) deklaracja wiazania ::=

W, RELACJA;

8) deklaracja atrybutu ::=

9) Gdzie:

a) RELACJA
b) ATRYBUT
¢) SLOWNIK

B, ATRYBUT, ZN, [DL]; |

B, ATRYBUT, FL, [DL], [po_przecinku]; |
B, ATRYBUT, NO, [DL]; |

B, ATRYBUT, UL, [DL]; |

B, ATRYBUT, SL, SLOWNIK; |

B, ATRYBUT, LN, [1]; |

B, ATRYBUT, DN, [DL]; |

B, ATRYBUT, HR, [DLJ;]|

B, ATRYBUT, DH, [DL];

nazwa wigzania, niepowtarzalna w sekcji.

nazwa atrybutu, niepowtarzalna w sekcji.

wartosci atrybutu.

identyfikator stownika uzywanego do reprezentacji
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10) Sposdb reprezentacji wartosci atrybutow wedhug podstawowych typéw danych

TYP|Wyjasnienie |Sposéb reprezentacji Okreslenia
wartoSci
a) ZN |znakowy ciqg znakow DL — dtugose,
domyslna wartos¢ 128
b) FL [zmienno- liczba zmiennoprzecinkowa |dhugos$é, pusta oznacza dlugosé
przecinkowy |o budowie: maksymalna 32

[+|-] nnn .nnn [E|e] [+]- ilo§¢ miejsc po przecinku,

[nnn pusta oznacza dowolna liczbg miejsc po
przecinku ale tacznie z cecha nie moze
przekroczy¢ dtugosci zdeklarowane;j
w polu dtugosé

c) NO |liczbowe liczba catkowita ze dtugos¢, pole puste oznacza wartosé

znakiem: domyslng 32.

[+]|-] nnnn

d) UL |utamkowe ulamek ze znakiem: dtugos¢, pole puste oznacza wartosé
[+|-] cce / 1L/ mmm d‘om}{élnq 32 — znqk czes¢ catkowita /
lub licznik / mianownik, separator znak
[+|-] 11/ mmm dzielenia’/

e) LN [logiczny 0 fatsz, 1 prawda zawsze 1 lub puste, co oznacza 1.

f) DN [data ciqg znakow postaci dtugos¢, pole puste oznacza dhugosé 10,
rrrr.mm.dd - rok . miesiac . dzien ; separator

kropka“.’

g) HR |czas ciqg znakow postaci DL — dtugose,

£8:Mm:ss.Sssss pole puste oznacza dtugos¢ 12. rok .
godzina : minuta : sekunda . czg$ci
dziesigtne sekundy ; separator
dwukropek‘:” i kropka ‘.’

h) DH |data + czas ciqg znakow postaci DL — dtugose,
rrrr.mm.dd-gg:mm:ss.sssss | pole puste oznacza dlugosé 23. patrz
opis pol HR, DH, data od czasu
oddzielona znakiem minus ‘-°
i) SL |stownikowy [skrét stownika SEOWNIK - identyfikator stownika

Tabela 2. Sposob reprezentacji danych elementarnych w formacie SWING

Znaki nieznaczace (zera wiodace 1 konczace cze$¢ po kropce wraz z kropka), powinny by¢

pomijane przy zapisie liczb. Dla typéw wartosci r6znych od znakowego (ZN) i stownikowego

(SL), gdy kod pusty jest wykorzystany w deklaracji stownika, napis pusty oznacza warto$¢
nieokreslona — NULL w wigkszo$ci systemow baz danych.

12.4. Sekcja definicji typow

§ 44. 1) Sekcja definicji typow moze wystapi¢ w pliku SWING 3.0 pod warunkiem

poprzedzenia jej sekcja deklaracji atrybutow.

2) Pozwala na podanie definicji typéw aplikacyjnych.

3) Definicja typu okre$la:
a) typ bazowy,
b) listg pol reprezentujacych atrybuty,
c) listg pol reprezentujacych wigzania do innych rekordow,
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d) listg elementow sktadowych (tylko dla typu zlozonego).
4) Deklaracja wiazania jest rownowazna deklaracji atrybutu, zawierajacego wskazania na inny
obiekt (klucz obcy).
5) Jezeli w deklaracji pola nie nadano mu nazwy, to jest niq nazwa atrybutu lub wigzania.
6) sekcja definicji typow ::=
ST;
{definicja typu}
linia konca sekcji
7) definicja typu ::=
definicja typu prostego |
definicja typu ztozonego
8) definicja typu prostego ::=
TD, TYP, TYP_BAZOWY;
[{deklaracja atrybutu}]

[{deklaracja wigzania}]
linia kohAca rekordu

a) TYP_ BAZOWY ::=RD |RL |RO | RP | RM | RR

b) TYP nazwa typu i jednoczes$nie nazwa tabeli rekordéw danego typu, niepowtarzalna
w sekgciji.

9) definicja typu zlozonego ::=
TD, TYP, RC;
[{deklaracja pola atrybutu}]
[{deklaracja pola wigzania}]
[{deklaracja elementu}]
linia konca rekordu
10) deklaracja pola atrybutu ::=
TP, ATRYBUT;
[TPW;] - atrybut wielokrotny/brak pojedynczy — wartos¢ domysina
[TPN, POLE; ] — nazwa pola w tabeli, wartos¢ domysinie nazwa atrybutu
11) deklaracja elementu ::=
WE, RELACJA,;
[WP;] - element pojedynczy/brak wielokrotny — domysina wartosé
12) deklaracja pola wigzania ::=
WR, RELACJA;
[WW:] - relacja wielokrotna/ brak pojedyncza - domysina wartosé
[WN, POLE; ] - nazwa pola w tabeli, wartos¢ domysinie nazwa wiqzania

13) Gdzie:
a) TYP - nazwa typu, niepowtarzalna w ramach sekcji.
b) RELACJA - musza by¢ zadeklarowane w sekcji deklaracji atrybutow i

ATRYBUT wigzan atrybutow.

c) POLE - nazwa pola w ramach typu.

14) Przyklad deklaracji typu zlozonego:

ST,

TD, TypZitozony, RC;

TP, Atrybut;

TPN, NazwaPola; Gdy nazwy pola i atrybutu r6znia si¢
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WE, NazwaWigzaniaElementu1;
WE, NazwaWigzaniaElementu2;
X;

TD, TypElementu1, RD;

TP, AtrybutElementu1;

TPW;

WR, NazwaWigzaniaElementu1;
WN, NalezeDo;

X

TD, TypElementu2, RO;

WR, NazwaWigzaniaElementuz;
X

SX;

12.5. Sekcja redakc;ji graficznej

Deklaracja elementu
Deklaracja elementu

Nazwa atrybutu jest tez nazwa pola
Pole jest wiclowartosciowe

Deklaracja pola wigzania

Warto$¢ pola wskazuje rekord ztozony

Nazwa wigzania jest tez nazwa pola

§ 45. 1) Okresla skalg prezentacji graficznej oraz wymienia nazwy uzytych sygnatur, stylow
pisma, linii i wypehien - wraz z domys$lnymi warto$ciami ich cech prezentacyjnych.
2) Rekordy obiektoéw moga zawiera¢ elementy prezentacji graficznej tylko gdy w pliku wystepu-

je sekcja redakc;ji graficzne;.
3) sekcja redakcji graficznej ::=

SG;

A, SKALA; — skala redakcji
[{rekord deklaraciji koloru}]
[{rekord sygnatury (symbolu)}]
[{rekord stylu pisma }]
[{rekord stylu linii}]

[{rekord wypetnienia}]

linia konca sekcji

a) SKALA - mianownik skali redakcji, np.: 500 (skala = 1:500), jest atrybutem

obowigzkowym sekcji.
4) rekord deklaracji koloru ::=

NK, NUMER, OPIS
5) rekord sygnatury (symbolu) ::=

FD, NAZWA_SYGNATURY, [Kolor], [Wg], [SP_KR];

6) rekord stylu pisma ::= ZD, NAZWA_PISMA, [Kolor], [Wg], [SP_KR], [JUST];

7) rekord stylu linii ::= VD, NAZWA_LINII, [Kolor], [SzerLinii];

8) rekord wypehienia ::= JD, NAZWA_WYPELNIENIA., [Kolor];

9) Gdzie:

a) NUMER - numer koloru liczba catkowita z zakresu 0 do
255

b) OPIS - okreslenie koloru (np.: niebieski triadowy)

c) NAZWA SYGNATURY - nazwa sygnatury, niepowtarzalna w ramach
sekeji.

d) NAZWA PISMA - nazwa stylu pisma, niepowtarzalna w ramach
sekeji.

e) NAZWA LINII - nazwa stylu linii, niepowtarzalna w ramach
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sekeji.
f) NAZWA WYPELNIENIA - nazwa stylu wypeknienia, niepowtarzalna
w ramach sekcji.

g) Wg wysoko$¢ pisma lub znaku w milimetrach na
rysunku.

h) SzerLinii szerokos¢ kreslonej linii w milimetrach na
rysunku.

i) SP_KR ::= Sposob kreslenia etykiety lub sygnatury
(symbolu)
0 lub pusty  nietransparentny
1 transparentny

j) Kolor :»= liczba naturalna, z przedziatu 0 do 255
(jezeli puste to domyslnie 1)

k) JUST :»= liczba naturalna, z przedziatu 1 do 9
(jezeli puste to domyslnie 7)

13. Sekcja obiektow — Dane

§ 46. 1) Sekcja obiektow jest podstawowym elementem formatu SWING 3.0. Znajduja si¢
w niej rekordy zawierajace dane, podlegajace wymianie.
2) Rekordy zawarte w tej sekcji tworza geo-relacyjna bazg danych, o strukturze okreslonej
w sekcjach ja poprzedzajacych.
3) sekcja obiektow ::=
SO;
[{rekord nieprzestrzenny}]
[{rekord przestrzenny}]
linia konca sekcji
4) rekord nieprzestrzenny::=
rekord opisowy RD |
rekord obiektu ztozonego RC
5) rekord przestrzenny ::=
rekord punktu RP |
rekord linii RL |
rekord obszaru RO |
rekord modelu terenu RM |
rekord rastra RR

13.1. Atrybuty rekordu

§ 47. 1) Ponizsze atrybuty okreslaja sposob interpretacji rekordu danych oraz zawieraja jego
identyfikatory.

2) Brak identyfikatoro6w oznacza, ze do danego rekordu nie mozna si¢ odwola¢ za pomoca
wskazania.

3) atrybuty rekordu to:

a) KOD — kod klasy obiektu reprezentowanego przez rekord
b) TYP — nazwa typu aplikacyjnego rekordu

c) ID — identyfikator obiektu

d) IDR — identyfikator rekordu

e) ST OBJ — status rekordu (2 cyfry wedlug wzoru ponizej)

4) Status rekordu okresla nastgpujace cechy rekordu:
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a) Przynalezno$¢: cyfra pierwsza

0 — nieokreslona — domyslnie baza danych

1 — obiekt bazy danych

2 — obiekt pomocniczy — moze by¢ pominigty przy imporcie
b) Wersja: cyfra druga

0 — nieokreslona, domyslnie wersja aktualna

1 — aktualna

2 — poprzednia lub obiekt usunigty

13.2. Atrybuty predefiniowane SWING

§ 48. 1) Obok atrybutow definiowanych przez uzytkownika, SWING 3.0 posiada zbior
predefiniowanych atrybutéw wchodzacych w skiad typow bazowych.

2) Atrybuty predefiniowane zostaly wprowadzone w celu umozliwienia wykorzystania ich
w definiowaniu napisow etykiet.

Nazwa Oznaczenie Definicja SWING Wyjasnienie
atrybutu w dokumencie

3) Atrybut predefiniowany stosowany we wszystkich typach rekordow

a) R KOD [KOD B,R_KOD,ZN,32; Kod obiektu, atrybut okreslajacy klase
obiektu wedtug nomenklatury

4) Atrybuty predefiniowane stosowane w rekordzie punktu

b) RP_WN ([linia P rekordu RP, |B,RP_WN,FL,32,; wspotrzedna N punktu
wspotrzedna N

c¢) RP._ WE |[linia P rekordu RP, (B,RP_WE,FL,32,; wspotrzedna E punktu
wspotrzedna E

d)RP _Z linia P rekordu RP, (B,RP Z,FL,32,; wspotrzedna Z punktu

wspotrzedna Z

Tabela 3. Predefiniowane pola atrybutow w formacie SWING

13.3. Atrybuty i relacje aplikacyjne

§ 49. 1) Atrybuty aplikacyjne sa reprezentowane przez linie pola atrybutu.
2) atrybut ::= D, POLE, D, napis
3) Gdzie:

a) POLE — jest nazwa pola atrybutu, okreslona w definicji typu rekordu. Nazwa pola
w deklaracji atrybutu moze by¢ identyczna z nazwa atrybutu, ktory pole reprezentuje.

b) Jezeli nazwa POLE nie wystgpuje w sekcji deklaracji atrybutéw i wigzan oraz
wytycznych technicznych stosowania formatu SWING to uznajemy, ze dane pole
atrybutu jest typu znakowego. Pola takie okre§lamy mianem atrybutow wolnych.

c) W przypadku dokonywania transferu danych na poziomie podstawowym zaleca si¢
stosowanie nazw atrybutow zgodnych z wytycznymi technicznymi stosowania formatu
SWING.

d) napis — reprezentuje wartos$¢ atrybutu. Posta¢ napisu musi odpowiada¢ typowi atrybutu.

e) jezeli rekord nie zawiera linii pola zadeklarowanego w definicji typu, to przyjmujemy, ze
dla danego rekordu pole to przyjmuje wartos¢ nieokreslona (NULL); jest to jedyny
sposob reprezentacji wartosci nieokreslonych dla p6l typu znakowego.

4) Wiazania aplikacyjne sa reprezentowane przez linie wigzan o skladni opisanej ponize;.
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5) wiazanie ::= WG, POLE, TYP, ID; |

WL, POLE, IDR;

6) Gdzie:

a)

POLE — jest nazwa pola wiazania okreslona w definicji typu rekordu. Jezeli nazwa
POLE nie jest nazwa pola, nie wystgpuje w sekcji deklaracji atrybutow i wigzan oraz

w wytycznych technicznych to uznajemy, ze dana linia wiazania generuje zwiazek

o nazwie POLE pomigdzy obiektami (automatyczna deklaracja wigzania).

Rekord wskazywany moze znajdowac¢ si¢ w dowolnym miejscu pliku wzgledem rekordu
wskazujacego.

Wszystkie wiazania reprezentowane identyfikatorem obiektu (linie WG) odnosza si¢ do
rekordu reprezentujacego wazng (aktualng) wersj¢ obiektu.

Wiazanie postugujace si¢ identyfikatorem rekordu moga wskazywa¢ na dowolna wersj¢
obiektu.

Wiazania puste (NULL, brak relacji) w formacie SWING reprezentowane sa poprzez
pominigcie linii pola wigzania zadeklarowanej w definicji typu aplikacyjnego. Jest to
jedyny poprawny sposob reprezentowania braku wigzania.

14. Rekordy nieprzestrzenne

14.1. Rekord opisowy

§ 50. 1) Stuzy do reprezentowania danych o obiektach nie posiadajacych odniesienia prze-

strzennego.
2) rekord opisowy::=
RD, [KOD], [TYP], [ID], [IDR], [ST_OBJ];
[{atrybut}]
[{wigzanie}]

linia konca rekordu

14. 2. Rekord zlozony

§ 5.

1) Stuzy do reprezentowania danych o obiektach skladajacych si¢ z innych obiektéw

(struktur typu calo$¢ — czgs¢).
2) Zaréwno obiekt nadrzgdny jak i obiekty podrzedne (sktadowe) posiadaja wiasng tozsamos¢

1 atrybuty.

3) Przykladem obiektu zlozonego z innych obiektow jest przewod sieci uzbrojenia technicznego
lub podmiot grupowy EWGIB.
4) Rekord zlozony nie zawiera listy swoich elementéw. To elementy maja wskazania na rekord

zlozony.
5) rekord ztozony::=
RC, [KOD], [TYP], [ID], [IDR], [ST_OBJ];
[{atrybut}]
[{wiazanie}]

linia konca rekordu

15. Rekordy przestrzenne

§ 52. 1) Elementy prezentacji graficznej (tre$¢ redakcyjna) opisane sa w dalszej czgsci
dokumentu.
2) Sa to nastgpujace elementy rekordow przestrzennych:
a) punkt odniesienia,
b) etykieta,
c) sygnatura (symbol).
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15.1. Punkt

§ 53. 1) Shuzy do reprezentacji obiektow o punktowej charakterystyce przestrzenne;.
2) Rekord punktu RP ::=

3) pozycja ::=

RP, [KOD], [TYP], [ID], [IDR], [ST_OBJ]; |

pozycja

[punkt odniesienia)

[{etykieta}]

[sygnatura (symbol)]

[{atrybut}]

[{wigzanie}]

linia konca rekordu

P, P, TYP, ID; | - relacja topologiczna, wskazanie na rekord punktu
P, K, IDR; | - relacja topologiczna, wskazanie na rekord punktu
P, G, XY, I[Z]

a) X - liczba zmiennoprzecinkowa
b) Y - liczba zmiennoprzecinkowa
c) Z - liczba zmiennoprzecinkowa

15.2. Linia

§ 54. 1) Stuzy do reprezentowania obiektow, ktorych opis przestrzenny mozna wyrazi¢ za po-

mocq zbioru linii.

1

4

v -

Rysunek 5. Przykltady obiektow liniowych
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2) Rekord linii RL ::=
RL, [KOD], [TYP], [ID], [IDR], [ST_OBJ]; |
{linia}
[punkt odniesienia)
[{etykieta}]
[{sygnatura(symbol)}]
[{atrybut}]
[{wigzanie}]
linia konca rekordu
3) linia ::= GL;
[Id. linii]
[VK, [NAZWA_LINII], [SzerLinii], [Kolor], [SPOSOB_KRESL]; ]
{segment}
wezet koncowy
GX;
4) 1d. linii ::= IL, KOD_ELEM, [NAZ_ELEM];
5) segment ::= pozycja — wspotrzedne wierzchotka (patrz 15.1).
[Id. wierzchotka]
[sygnatura(symbol)]
[opis potaczenia] - brak jest rownowazny odcinkowi prostej.
6) Punktem odniesienia dla sygnatury (symbolu) segmentu jest wierzchotek poczatkowy se-
gmentu.
7) wezet koncowy ::=
pozycja — wspotrzedne wezta (patrz15.1).
[Id. wierzchotka]
[sygnatura(symbol)] |
linia domkniecia
8) linia domknigcia ::=
PZ; oznacza zamkniecie linii na pierwszym wierzchotku
9) Id. wierzchotka ::=
IP, KOD_ELEM, [NAZ_ELEM];
10) opis polaczenia ::=

OoL; | - odcinek prostej

OK, RStart, RKoniec ; | - klotoida, promien dodatni w prawo
OAD, R; | - duzy tuk, promien dodatni w prawo
OAM, R; | - maty tuk, promien dodatni w prawo

tuk opisany funkcja B - sklejang
a) Dla tukéw klotoidy warto$¢ promienia rowna 0 oznacza promien nieskonczony

(krzywizna zerowa).
11) tuk opisany funkcja B - sklejang ::=

OB, INT_Rzad;
{punkt kontrolny}
OBX;
a) INT _Rzad - rzqd funkcji B-sklejanej, liczba punktéw kontrolnych = rzqd — 1;
12) punkt kontrolny ::=
PX, P, TYP, ID; |
PX, K, IDR; |
PX, G, X, Y, [Z];
a) X ::= liczba zmiennoprzecinkowa
b) Y ::=liczba zmiennoprzecinkowa
c) Z :=liczba zmiennoprzecinkowa

d) SPOSOB KRESL:=Z|L|S
e) SzerLinii szerokos¢ kreslonej linii w milimetrach na rysunku.
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3
1 2 2
B
a d
1
A

Odcinki L uki

B
3 4
R - koniec
R - start B
PX2
A
A PX1

Klotoida B - sklejana

Rysunek 6. Luki linii — geometria segmentu

13) Wierzchotki 1 12 oraz 2 i 3 polaczone sa odcinkami linii proste;.

14) Wierzchotki A 1B potaczone sa jednym z czterech mozliwych tukéw kota, o tym samym
promieniu (patrz rysunek, czgs$¢ - tuki):

a) tuk a — duzy tuk w prawo (promien dodatni),
b) tuk b — maly tuk w prawo (promien dodatni),
c) ik ¢ — maly luk w lewo (promien ujemny),
d) hk d - duzy tuk w lewo (promien ujemny).

15) Wierzchotki A 1B polaczone sa tukiem klotoidy opisanym poprzez promien na poczatku
i na koncu (na rysunku obydwa promienie sa ujemne).

16) Wierzchotki A i B potaczone sa tukiem opisanym funkcja B - sklejang rzgdu 3, opisana przez
wierzcholki A 1B oraz dwa punkty kontrolne (Px). Ilos¢ punktow kontrolnych jest zawsze o jeden
mniejsza od rzedu funkcji B — sklejane;.

17) Fakultatywna linia: VK, [NAZWA_LINII], [SzerLinii], [Kolor], [SPOSOB_KRESL]; jest elementem
opisujacym przedstawienie graficzne linii. Moze wystgpowac¢ w opisie linii, gdy w pliku SWING
znajduje si¢ “sekcja redakceji graficzne;”.

18) Jezeli parametry opcjonalne sa puste, to ich wartosci pobiera si¢ z rekordu VD,
odpowiadajacego nazwie uzytego stylu linii.
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19) Jezeli nazwa stylu jest pusta to pozostale atrybuty przekazuja dodatkowe informacje

o prezentacji graficzne;.

15.3. Obszar

§ 55. 1) Stuzy do reprezentowania obiektow, ktorych opis przestrzenny mozna wyrazi¢ za
pomoca zbioru obszarow. Obszar moze zawiera¢ wyspy i enklawy (dziury).

1

Rysunek 7. Przyktady obiektow obszarowych

a) Konturem zewnetrznym jest granica zewngtrzna wyspy.

b) Konturem wewnegtrznym jest granica enklawy.

c) Granica obszaru moze zawiera¢ wszystkie rodzaje segmentow.

d) Granica obszaru nie moze przecina¢ si¢ sama z soba, zawiera¢ wielokrotnie tych samych
wierzchotkow i/lub segmentow.

e) Wngtrze obszaru okreslane jest zgodnie z zasada parzystosci w obrgbie obszarow
skladowych o tej samej wartos$ci atrybutu ,,KOD ELEM” w linii [Id. linii].

f) Granice obszarow sktadowych {obszar} o tej samej wartosci atrybutu ,,KOD ELEM”
w linii [Id. linii] nie moga si¢ wzajemnie przecinaé, ani zawiera¢ wspdlnych
wierzchotkow i/lub segmentow.

2) Rekord obszaru RO ::=

RO, [KOD], [TYP], [ID], [IDR], [ST_OBJ];
[JK, [NAZ_WYPELNIENIA], [Kolor]; ]
{obszar}

[punkt odniesienia)

[{etykieta}]

[{sygnatura(symbol)}]

[{atrybut}]

[{wigzanie}]

linia kohAca rekordu

3) lista obszarow ::= {obszar}

4) obszar ::=

5) kontur ::=

GL;

[kontur]

[Id. linii]

[VK, NAZWA_LINII, [SzerLinii], [Kolor], [SPOSOB_KRESL]; ]
{segment} — segment granicy obszaru (patrz15.2)

PZ;
GX;
K, +;| -znak “+” oznacza kontur zewnetrzny obszaru
K, -; - znak “-" oznacza kontur wewnetrzny obszaru

6) Pozostale elementy maja identyczna postac i znaczenie jak w opisie linii.
7) Atrybut kontur opisu linii (GL) wystepuje tylko w rekordach obszaru.
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8) Fakultatywna linia: JK, [NAZ_WYPELNIENIA], [Kolor]; jest elementem opisujacym przed-
stawienie graficzne wypetienia obszaru. Moze wystepowaé w opisie obszaru, gdy w pliku SWING
znajduje si¢ “sekcja redakceji graficzne;”.

9) Jezeli parametry opcjonalne sa puste, to ich wartosci pobiera si¢ z rekordu JD,
odpowiadajacego nazwie uzytego stylu wypehienia. Przy wypemhianiu obszaru stosuje si¢ zasade
parzystosci do okreslenia wngtrza i zewngtrza obszaru.

10) Jezeli nazwa stylu jest pusta to pozostale atrybuty przekazuja dodatkowe informacje
o prezentacji graficzne;.

15.4. Cyfrowy model terenu

§ 56. 1) Cyfrowy model terenu reprezentuje model rzezby za pomoca sieci trojkatow lub jako
zbiér punktéw pomierzonej wysokosci.
2) Rekord modelu terenu RM ::=
RM, [KOD], [TYP], [ID], [IDR], [ST_OBJ];
{punkt pomierzonej wysokosci}
[{trojkat}]
[{atrybut}]
[{wigzanie}]
linia konca rekordu
3) punkt pomierzonej wysokosci ::=

punkt H
[Id. punktu — H]
4) punkt H ::= H, [Nr W ],P, TYP, ID; | - wskazanie na punkt z wysokoscig

H, [Nr W ],K, IDR; |- wskazanie na punkt z wysokoscig

H, [Nr W], X, Y, Z; — wspotrzedne w uktadzie globalnym
5) Id. punktu - H ::=IH, KOD_ELEM, [NAZ_ELEM];
6) trojkat ::= TR, Nr W1, Nr W2, Nr W3; - kolejne wierzchotki trojkata [Id. trojkatal
gdzie "Nr W1” jest rozne od “Nr W2”, “Nr W2” jest rézne od “Nr W3”,

“‘Nr W1” jest rozne od “Nr W3~

7) Id. trojkata ::=IT, KOD_ELEM, [NAZ_ELEM];

8) Nr W= niepowtarzalny numer punktu pomierzonej wysokosci w obrebie rekordu modelu.
Numer “Nr W” punktu pomierzonej wysokosci moze by¢ pominiety w wypadku, gdy
zaden trojkat nie jest o niego oparty.

15.5. Raster

§ 57. 1) Raster reprezentuje dowolna tre$¢ przedstawiong jako obraz cyfrowy (raster).

2) Z rekordem rastru moga by¢ kojarzone dodatkowe informacje opisowe o ile nalezy on do
typu aplikacyjnego zbudowanego w oparciu o typ bazowy raster.

3) Poniewaz w pliku SWING moze wystapi¢ wiele odwotan do obrazow cyfrowych, wystgpuje
koniecznos$¢ jednoznacznego okreslenia kolejnosci ich odrysowywania jak i réwniez okreslenia
koloréw dla pikseli obrazéw binarnych. Dla tych ostatnich wygodne jest pomijanie jednego z typu
pikseli aby uzyska¢ efekt transparentnosci, ktory pozwala na prezentacje wielu obrazow
reprezentujacych rézne aspekty tego samego fragmentu terenu.

4) Rekord rastra RR ::=

RR, [KOD], [TYP], [ID], [IDR], [ST_OBJ];
prezentacja rastra

punkt wstawienia

orientacja rastra

obraz cyfrowy

[{atrybut}]

[{wigzanie}]

linia konca rekordu



ANEKS NR 6 DO INSTRUKCJI G-5 195

5) prezentacja rastra ::=
RKM, kolejnos¢ rysowania obrazu, kolor piksela czarnego, kolor piksela biatego;
RKC, kolejnos¢ rysowania obrazu

a) Linia RKM - okresla sposdb prezentacji obrazéw binarnych (czarno biatych).
b) Linia RKC - okresla sposob prezentacji obrazow wielokolorowych i barwnych.
6) Gdzie:

a) kolejnos¢ Liczba z zakresu 1 do 32000 okres$lajaca w jakiej kolejnosci
rysowania odrysowywane sa rastry. W wypadku rownych liczb decyduje
obrazu kolejnos¢ rekordow pliku. Rastry rysowane sa w kolejnosci od

najmniejszej do najwigkszej od pierwszego w pliku do
ostatniego dla rastrow o tych samych warto$ciach parametru -
kolejno$¢ rysowania obrazu.

¢) kolor piksela Liczba z zakresu —1 (oznacza transparentnos¢) do 255 zgodnie

czarnego z modelem kolorow SWING. Okresla kolor pikseli rastra
reprezentowanych w pliku rastra jako 0.

d) kolor piksela Liczba z zakresu —1 (oznacza transparentnos¢) do 255 zgodnie

biatego z modelem kolorow SWING. Okresla kolor pikseli rastra

reprezentowanych w pliku rastra jako 1.

7) Uwaga: w wypadku nie wystgpowania w pliku rekordu “rekord deklaracji koloru” przyjmuje
sig, ze wartosci koloru piksela od 0 do 255 reprezentuja skale szarosci od koloru czarnego do
biatego o wszystkich sktadowych RGB réwnych numerowi koloru.

8) punkt wstawienia ::= pozycja

— pozycja lewego goérnego wierzchotka obrazu w ukfadzie terenowym
(patrz15.1).

9) orientacja ::= OO0, kat obrotu obrazu, rozmiar pionowy piksela, rozmiar poziomy piksela;
- okresla rotacje obrazu i rozmiary pikseli w uktadzie terenowym.

10) Gdzie:

a) Kat obrotu Kat obrotu obrazu w ukladzie terenowym podany w gradach.

obrazu Zwrot kata jest zgodny z ruchem wskazoéwek zegara. Kierunek
kata zerowego odpowiada kierunkowi pierwszej wspotrzedne;j
terenowej (N - pdinocna).

b) Rozmiar Wysoko$¢ piksela obrazu w uktadzie terenowym, wyrazona

pionowy piksela w metrach.

¢) Rozmiar Szerokos¢ piksela obrazu w ukladzie terenowym, wyrazona

poziomy piksela w metrach.

11) Lacznie punkt wstawienia wraz z linia orientacji rastra pozwalaja na okreslenie
transformacji ze wspotrzednych plaskich obrazu (wiersz i kolumna obrazu) do terenowego uktadu
geodezyjnego. Transformacja ta obejmuje: translacj¢ do punktu wstawienia, obrotu wokél niego
w plaszczyznie poziomej oraz przeskalowanie szerokosci i wysokosci piksela do rozmiardéw
w uktadzie terenowym. Tak dobrana transformacja pozwala na wpasowanie wigkszosci dostgpnych
obrazéw cyfrowych.

12) obraz cyfrowy ::= RF, NAZWA_PLIKU, [HEX_CRC], [rozmiar];
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13) Gdzie:

a) NAZWA PLIKU Nazwa pliku komputerowego (bez $ciezki dostgpu)
zawierajacego dane obrazowe.
W celu uniknigcia niejednoznacznos$ci zaklada sig, ze zawsze
plik z danymi obrazowymi znajduje si¢ w tym samym folderze
(katalogu) co wiasciwy plik w formacie SWING zawierajacy
rekord rastra.

b) HEX CRC Jest 32 bitowa suma kontrolng obliczona dla pliku
zawierajacego dane obrazowe zgodnie z zaleceniami
okreslonymi w rozdziale18. Suma kontrolna wraz z rozmiarem
pliku pozwala na jednoznaczna identyfikacj¢ pliku obrazowego
z odwolaniem okreslonym rekordem rastra.

c) rozmiar Jest rowny rozmiarowi liczonemu w bajtach pliku zawierajacego
dane obrazowe.

14) Uwaga: Rekord rastra zawiera dane pozwalajace na umiejscowienie w geodezyjnym
ukfadzie odniesienia (wpasowanie) obrazu cyfrowego zawartego w niezaleznym pliku
komputerowym w numeryczna mapg reprezentowang przez rekordy przestrzenne pliku w formacie
SWING. Sposob kompresji i kodowania danych obrazowych nie jest okreslony formatem SWING.
Zaklada sig, ze do transferu danych obrazowych wykorzystywane sa pliki w powszechnie przyjetych
formatach jak: tiff, bmp, png, jpg, jpg2000, pcx, gif czy inne.

16. Relacje topologiczne w formacie SWING

§ 58. W formacie SWING mozna reprezentowac relacje topologiczne typu krawedz grafu -
wezel. Relacje topologiczne sa reprezentowane poprzez okreslenie pozycji wierzcholka linii lub
obszaru jako wskazanie na rekord punktu.

17. Dane redakcyjne etykiet i sygnatur (symboli)

§ 59. 1) Rekordy przestrzenne moga zawiera¢ dodatkowe informacje o sposobie rozmieszczenia
sygnatur (symboli) i etykiet (napisow). Linie te moga by¢ umieszczone w pliku SWING pod
warunkiem obecnos$ci w nim sekcji redakcji graficzne;.

2) punktu odniesienia ::=

PR, P, TYP, ID; |
PR, K, IDR; |
PR, G, X, Y, [Z];
3) etykieta ::= {napis etykiety
[odnosnik]
[Id. etykiety]}
4) napis etykiety ::=
E, [dg], [dp], [rot], [NAZWA_PISMA], [Kolor], [Wg],
[SP_KR], [JUST], A, ATRYBUT;|
E, [dg], [dp], [rot], [NAZWA_PISMA], [Kolor], [Wg], [SP_KR], [JUST], D, napis

5) Jezeli parametry opcjonalne sa puste, to ich wartosci pobiera si¢ z rekordu ZD,
odpowiadajacego nazwie uzytego stylu pisma. Jezeli nazwa pisma jest pusta to pozostate atrybuty
przekazuja dodatkowe informacje o prezentacji graficzne;.

6) odnosnik ::= EO, dg, dp;

7) Id. etykiety ::= IE, KOD_ELEM, [NAZ_ELEM];

8) sygnatura(symbol) ::=

{sygnatura(symbol) - prezentacja
[Id. sygnatura(symbol)]}
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9) Id. sygnatura(symbol) ::=
IS, KOD_ELEM, [NAZ_ELEM];
10) sygnatura(symbol) prezentacja ::=
S, [dg], [dp], [rot], INAZWA_SYGNATURY], [Kolor], [Wg], [SP_KR];
11) Jezeli parametry opcjonalne sa puste, to ich wartosci pobiera si¢ z rekordu FD,
odpowiadajacego nazwie uzytej sygnatury (symbolu).
12) Jezeli nazwa sygnatury jest pusta to pozostale atrybuty przekazuja dodatkowe informacje
o prezentacji graficzne;.

13) Gdzie:

a) Rot kat obrotu sygnatury lub etykiety w ukfadzie prezentacji, jezeli
pole puste to sygnatura / etykieta bez skrgcenia - poziomo,

b) dg, dp odsunigcie od punktu odniesienia w milimetrach na rysunku,

c) Wg wysoko$¢ pisma lub znaku w milimetrach na rysunku,

d) SP_ KR = Sposob kreslenia: etykiety lub sygnatury (symbolu)
0 lub pusty  nietransparentny
1 transparentny

e) Kolor = liczba naturalna 0 do 255,

f) JUST = liczba naturalna 1 do 9.

Ochrona i autoryzacja pliku SWING

18. Zasady liczenia sum kontrolnych
§ 60. 1) Do ochrony danych przed przypadkowym uszkodzeniem SWING uzywa pol sumy
kontrolnej - CRC, zgodnej ze standardem CCITT-32.
2) Suma kontrolna CRC w SWING moze by¢ obliczona dla:
3) pliku:
a) od linii SWING.w.3.00.(C)2002;
do linit SWINGXC, CRC;
b) Pierwszym znakiem branym do obliczenia sumy kontrolnej jest znak "S" w linii
poczatku pliku SWING.
c) Ostatnim znakiem uzywanym do wyznaczania sumy kontrolne;j jest znak ","
przed suma kontrolna w linii konca pliku danych SWINGXC, CRC;
4) Obszaru sekcji:
a) od pierwszej linii sekcji S@);
do linii SXC, CRC;
b) Pierwszym znakiem branym do obliczenia sumy kontrolnej jest znak "S" w linii poczatku
sekcji: S@.
c) Ostatnim znakiem uzywanym do wyznaczania sumy kontrolnej jest znak "," przed suma
kontrolna w linii konca sekcji SXC, CRC;
5) Obszaru rekordu zlozonego:
a) Czyli rekordow mogacych zawiera¢ wigcej niz jedna linig, ktore koncza si¢ linia
XC, CRC;
b) Pierwszym znakiem branym do obliczenia sumy kontrolnej jest pierwszy znak linii
zaczynajacej rekord.
c) Ostatnim znakiem uzywanym do wyznaczania sumy kontrolnej jest znak ","
przed suma kontrolna w linii konca rekordu XC, CRC;
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6) Znaki komentarzy wchodza w sktad znakéw branych pod uwage w procesie obliczen sumy
kontrolne;.

7) Znak lub ciag znakow reprezentujacych koniec linii jest pomijany w procesie obliczen sumy
kontrolnej. Zapewnia to jednoznaczno$¢ obliczen w dowolnym systemie operacyjnym.

8) Wyznaczenie sum kontrolnych dla elementéw pliku SWING pozwala na sprawdzenie
poprawno$¢ transferowanych danych.

9) Ponizej fragment kodu w jezyku C niezbgdny do obliczania sumy kontrolne;.
[* state definiujace rodzaj sumy kontrolnej*/

#define CRC_MASK OxFFFFFFFFL
#define CRC32_POLYNOMIAL O0xEDB88320L
/* Tablica wartosci uzywanych do wyznaczenia
32 - bitowej sumy kontrolnej*/

unsigned long Ccitt32Table[ 256 ];
/*
Procedura BuildCRCTable wypetnia tablice wspétczynnikéw wykorzystywang w procesie obliczania
sumy kontrolnej. Tablica ta musi by¢ zainicjowana jednokrotnie w programie
*/
void BuildCRCTable()
{
int i;
int j;
unsigned long value;
for (i=0;i<=255;i++){

value = i;

for(j=8;j>0;j-){

if (value & 1)

value = ( value >> 1) * CRC32_POLYNOMIAL;
else

}
Ccitt32Table[ i ] = value;
}
}
/*
Procedura obliczania sumy kontrolnej dla ciggu bajtéw czytanych po kolei na podstawie znajomosci
CRC dotychczas przeczytanego ciggu bajtéw i wartosci bajta biezacego. Funkcja zwraca nowg
wartos¢ CRC
*/
unsigned long CRC32( unsigned long crc, int ¢ )
{
unsigned long temp1;
unsigned long temp2;
temp1 = ( crc >> 8 ) & OxO0OFFFFFFL;
temp2 = Ccitt32Table[ ( (int) crc » ¢ ) & 0xff ;
crc = temp1 * temp2;
return( crc );

value >>= 1;

}
10) Uwaga:
Wartoscia startowa dla procesu obliczen CRC jest warto$¢
CRC = CRC_MASK; w pliku zapisuje si¢ warto$¢
CRC =crc * CRC_MASK;
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19. Autoryzacja pliku SWING
§ 61. 1) Do autoryzacji danych zawartych w pliku komputerowym, zapisanym zgodnie

z formatem SWING 3.0 z obliczonymi sumami kontrolnymi wystarcza dokument zawierajacy:

a) nazwe pliku komputerowego,

b) rozmiar pliku komputerowego w bajtach,

c) 1ilos¢ linii komentarza 1 ilo$¢ znakow w komentarzach,

d) ilos¢ znakdéw w poszczegdlnych sekcjach,

e) ilos¢ rekordow w poszczegdlnych sekcjach

f) zbioér obliczonych dla pliku sum kontrolnych.

Zasady transferu danych SIT w formacie SWING

20. Wprowadzenie

§ 62. 1) Sposob reprezentacji obiektow SIT w formacie SWING 3.0 opisuja wytyczne
techniczne stosowania formatu do odpowiednich instrukcji geodezyjnych.

2) Wytyczne te okreslaja:

a) slowniki aplikacyjne,

b) typy atrybutow,

c) typy aplikacyjne,

d) =zalecane sposoby reprezentacji obiektow.

3) W wytycznych technicznych model transferu danych obiektow danej instrukcji zapisany jest w
sktadni formatu SWING 3.0.

4) Jezeli w pliku SWING do okreslenia atrybutu, typu aplikacyjnego lub wigzania uzyto nazwy
nie zdefiniowanej w ramach pliku transferu, a nazwa taka wystgpuje w wytycznych technicznych
stosowania formatu SWING 3.0 w ramach instrukcji geodezyjnej, to przyjmuje sig, ze jego definicja
jest zgodna z definicja zawarta w wytycznych. Pozwala to na dokonywanie transferu obiektow
instrukcji bez umieszczania modelu danych w pliku transferu.

5) W zalezno$ci od celu realizowanego transferu dopuszcza si¢ trzy modele transferu:

a) transfer podstawowy,
b) transfer z elementami redakcji mapy,
c) transfer pehy.

21. Transfer podstawowy

§ 63. 1) Transfer podstawowy przeznaczony jest do realizacji transferu danych o obiektach SIT
okreslonych w geodezyjnych instrukcjach technicznych, zgodnie z wytycznymi technicznymi do
stosowania formatu SWING zawartymi w tych instrukcjach.

2) W wypadku realizacji podstawowego modelu transferu, plik w formacie SWING zawiera
tylko sekcje kontekstu danych i sekcje opisowa.

22. Transfer z elementami redakcji mapy

§ 64. Transfer z elementami redakcji mapy rozni si¢ od modelu podstawowego transferu
dodaniem sekcji redakcji graficznej, co umozliwia zawarcie w pliku SWING informacji o rozmie-
szczeniu elementOw prezentacji graficznej danych.

23. Transfer petny

§ 65. Model pely transferu danych pozwala na transfer dowolnych danych w strukturze
opisanegj w pliku SWING. Tym samym dostawca informacji moze rozszerzy¢ katalog
przekazywanych obiektow jak rowniez rozszerzy¢ definicje typéw stosowanych do reprezentacji
obiektow instrukcji geodezyjnych.
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Zalaczniki

24. Model obiektowy formatu SWING

SWING 3.0

Dane
organizacyjne

Model danych

Definicja
prezentaciji

Dane

Def. Stownika

Typ wigzania }

Typ atrybutu

Rysunek 8. Struktura pliku danych SWING 3.0

Typ aplikacyjny

>—+ Rekord SWING

Rekord SWING

Nieprzestrzenny Przestrzenny
C Zozony Opisowy
(RC) (RD)
Raster DTM Punktowy Liniowy Obszarowy
(RR) (RM) (RP) (RL) (RO)
1+ 1+
Punkt Linia Obszar

Rysunek 9. Typy rekordow w formacie SWING 3.0
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Atrybut

geometryczny

Pozycja — > Linia
Koniec lubdomknigcie (PZ)
Start
Segment Obszar
1+
Odcinek tuk B-Spline Klotoida

Rysunek 10. Atrybuty geometryczne obiektow przestrzennych w SWING 3.0

25. Transfer podstawowy — przyktad pliku

SWING.w.3.00.(C)2002;

SN;

NS, TN, Biuro SIT

NS, ON, Osrodek Dokumentacji
NS, DN, 2002-03-28

NS, ZD, Przyktad pliku SWING
NS, OP, Cele edukacyjne

SX;

SO;

RP, GRP, K1GRP, 100, 1, 11;
P, G, 0.0,0.0,;

D, GNT, D, 1234

X

RP, GRP, K1GRP, 101, 2, 11;
P, G, 0.0, 90.0, ;

D, GNT, D, 1235

X

RP, GRP, K1GRP, 102, 3, 11;
P, G, 70.0, 90.0, ;

D, GNT, D, 1236

X

RP, GRP, K1GRP, 103, 4, 11;
P, G, 70.0, 0.0, ;

D, GNT, D, 1237

X

RO, GPE, K1GPE, 100, 5, 11;
GL;

P, P, K1IGRP, 100; wskazanie identyfikatorem obiektu
P, K, 2; wskazanie identyfikatorem rekordu

P, P, KIGRP, 102;

P, P, KIGRP, 103;

PZ; domkniecie konturu granicy
GX;
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26. Transfer z elementami redakcji mapy — przyklad pliku

D, GNE, D, 123/1

D, GME, D, 29

D, GNL, D, Elektoralna
X

RO, BUD, K1BUD, 5, 1000, 11;
GL;

K,+;

IL, BUD, 1; Kontur zewnetrzny
P, G, 35.0, 25.0, ;
IP,BUD,1;

P, G, 55.0, 25.0, ;
IP,BUD,2;

P, G, 55.0, 60.0, ;
IP,BUD,3;

P, G, 35.0, 60.0, ;
IP,BUD,4;

PZ;

GX;

GL;

K-

IL, BUD, 2; Kontur wewnetrzny - enklawa
P, G, 40.0, 35.0, ;
IP,BUD,5; identyfikator punktu oparcia konturu
P, G, 45.0, 35.0, ;
IP,BUD,6;

P, G, 45.0,40.0, ;
IP,BUD,7;

P, G, 40.0, 40.0, ;
IP,BUD,8;

Pz;

GX;

GL;

IL, BZN, 3; zasieg budowli
P, G, 35.0,25.0, ;
IP,BZN,1;

P, G, 55.0, 25.0, ;
IP,BZN,2;

P, G, 55.0, 60.0, ;
IP,BZN,3;

OAM,100;

P, G, 35.0,60.0, ;
IP,BZN,4;

Pz;

GX;

D, BFN, D, i

D, BKN, D, 3

X

SX;

SWINGX;

SWING.w.3.00.(C)2002;

SN;

NS, TN, Biuro SIT

NS, ON, Os$rodek Dokumentacji
NS, DN, 2002-03-28

NS, ZD, Przyktad pliku SWING
NS, OP, Cele edukacyjne

SX;

SG;

A, 500;
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C; przyktad deklaracji modelu koloru
NK, 0, kolor tta - biaty

NK, 1, czarny,
NK, 2, czerwony
NK, 3, zielony
NK, 4, zoity
NK, 5, niebieski
NK, 6, brazowy

ZD,ETYK, 1,3,1,7;

C; nazwa, kolor, wysoko$é w mm, transparentnosé, justyfikacja
SX;

SO;

RP, GRP, K1GRP, 100, 1, 11;

P, G, 0.0,0.0,;

D, GNT, D, 1234

X

RP, GRP, K1GRP, 101, 2, 11;

P, G, 0.0,90.0,;

D, GNT, D, 1235

X

RP, GRP, K1GRP, 102, 3, 11;

P, G, 70.0, 90.0, ;

D, GNT, D, 1236

X

RP, GRP, K1GRP, 103, 4, 11;

P, G, 70.0, 0.0, ;

E,3., 3., 100,ETYK,,,,, A, GNT;

C; dg, dp, rot, nazwa, pozostate parametry domysine
C; mm, mm, grad

D, GNT, D, 1237

X

RO, GPE, K1GPE, 100, 5, 11;

GL;

P, P, K1GRP, 100; wskazanie identyfikatorem obiektu
P, K, 2; wskazanie identyfikatorem rekordu
P, P, KIGRP, 102;

P, P, KIGRP, 103;

PZ; domknigcie konturu granicy

GX;

PR, G, 10.0, 10.0, ; punkt odniesienia dla prezentacji
E,0,0,100,ETYK,,,,, A, GNE;

D, GNE, D, 123/1

D, GME, D, 29

D, GNL, D, Elektoralna

X

RO, BUD, K1BUD, 5, 1000, 11;

GL;

K,+;

IL, BUD, 1; Kontur zewnetrzny

P, G, 35.0,25.0,;;

IP,BUD,1;

P, G, 55.0, 25.0, ;

IP,BUD,2;

P, G, 55.0, 60.0, ;

IP,BUD,3;

P, G, 35.0, 60.0, ;

IP,BUD,4;

Pz;

GX;

GL;

K-

IL, BUD, 2; Kontur wewnetrzny — enklawa
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P, G, 40.0, 35.0, ;
IP,BUD,5; identyfikator punktu oparcia konturu
P, G, 45.0, 35.0,;
IP,BUD,6;

P, G, 45.0,40.0, ;
IP,BUD,7;

P, G, 40.0, 40.0, ;
IP,BUD,8;

PZ;

GX;

GL;

IL, BZN, 3; zasieg budowli
P, G, 35.0,25.0, ;
IP,BZN,1;

P, G, 55.0, 25.0, ;
IP,BZN,2;

P, G, 55.0, 60.0, ;
IP,BZN,3;

OAM,100;

P, G, 35.0,60.0, ;
IP,BZN,4;

Pz;

GX;

E, 3., 3., 100,ETYK,,,,, D,i3
D, BFN, D, i

D, BKN, D, 3

X

SX;

SWINGX;

27. Transfer pelny — przyktad pliku
SWING.w.3.00.(C)2002;

SN;

NS, TN, Biuro SIT

NS, ON, Os$rodek Dokumentacji
NS, DN, 2002-03-28

NS, ZD, Przyktad pliku SWING
NS, OP, Cele edukacyjne

SX;

SD;

DS, FUNKCJA_BUDYNKU; Funkcja budynku wedtug K - 1
ES, 0,, brak informaciji

ES, 1, b, biurowy

ES, 2, g, gospodarczy

ES, 3, h, handlowy lub ustugowy

ES, 4, i, inny w tym technicznego uzbrojenia terenu
ES, 5, k, kultury, o$wiaty, kultu religijnego

ES, 6, m, mieszkalny

ES, 7, p, przemystowy

ES, 8, s, sklad, magazyn

ES, 9, t, transportu lub tacznosci

ES, 10, z, ochrony zdrowia, opieki socjalnej

ES, 11, x, nieokreslona

X

SX;

SP;

B, GNE, ZN, ;
B, GME, ZN, ;
B, GMK, ZN, ;
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B, GNL, ZN, ;

B, BFN, SL, FUNKCJA_BUDYNKU;
B, BKN, NO, ;

SX;

ST;

C; wszystkie nazwy pdl s zgodne z nazwami typdw atrybutéw
TD, KIGRP, RP;

TP, GMK;

X

TD, K1GPE, RO;

TP, GNE;

TP, GME;

TP, GNL;

X

TD, K1BUD, RO;

TP, BFN;

TP, BKN;

X

SX;

SG;

A, 500;

C; przyktad deklaracji modelu koloru
NK, 0, kolor tta - biaty

NK, 1, czarny,
NK, 2, czerwony
NK, 3, zielony
NK, 4, zoity
NK, 5, niebieski
NK, 6, brazowy

ZD,ETYK, 1,3,1,7;

C; nazwa, kolor, wysoko$¢é w mm, transparentnosé, justyfikacja
SX;

SO;

RP, GRP, K1GRP, 100, 1, 11;

P, G, 0.0,0.0,;

D, GNT, D, 1234

X

RP, GRP, K1GRP, 101, 2, 11;

P, G, 0.0, 90.0, ;

D, GNT, D, 1235

X

RP, GRP, K1GRP, 102, 3, 11;

P, G, 70.0, 90.0, ;

D, GNT, D, 1236

X

RP, GRP, K1GRP, 103, 4, 11;

P, G, 70.0, 0.0, ;

E,3., 3., 100,ETYK,,,,, A, GNT;

C; dg, dp, rot, nazwa, pozostate parametry domysine
C; mm, mm, grad

D, GNT, D, 1237

X

RO, GPE, K1GPE, 100, 5, 11;

GL;

P, P, K1IGRP, 100; wskazanie identyfikatorem obiektu
P, K, 2; wskazanie identyfikatorem rekordu

P, P, KIGRP, 102;

P, P, KIGRP, 103;

PZ; domkniecie konturu granicy

GX;

PR, G, 10.0, 10.0, ; punkt odniesienia dla prezentaciji
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E,0,0,100,ETYK,,,,, A, GNE;
D, GNE, D, 123/1

D, GME, D, 29

D, GNL, D, Elektoralna

X

RO, BUD, K1BUD, 5, 1000, 11;
GL;

K,+;

IL, BUD, 1; Kontur zewnetrzny
P, G, 35.0, 25.0, ;
IP,BUD,1;

P, G, 55.0, 25.0, ;
IP,BUD,2;

P, G, 55.0, 60.0, ;
IP,BUD,3;

P, G, 35.0,60.0, ;
IP,BUD,4;

PZ;

GX;

GL;

K

IL, BUD, 2; Kontur wewnetrzny — enklawa
P, G, 40.0, 35.0, ;
IP,BUD,5; identyfikator punktu oparcia konturu
P, G, 45.0, 35.0, ;
IP,BUD,6;

P, G, 45.0,40.0, ;
IP,BUD,7;

P, G, 40.0, 40.0, ;
IP,BUD,8;

Pz;

GX;

GL;

IL, BZN, 3; zasieg budowli
P, G, 35.0,25.0,;
IP,BZN,1;

P, G, 55.0, 25.0, ;
IP,BZN,2;

P, G, 55.0, 60.0, ;
IP,BZN,3;

OAM,100;

P, G, 35.0,60.0, ;
IP,BZN,4;

Pz;

GX;

E, 3., 3., 100,ETYK,,,,, D,i3
D, BFN, D, i

D, BKN, D, 3

X

SX;

SWINGX;

28. Przyktady obiektow wedtug Instrukcji K-1

§ 66. Ponizsze przyklady obrazuja sposoby wyrazania danych w formacie SWING. Wartos$ci
atrybutow sa przypadkowe badZ pozostawione puste. Wszystkie wspotrzedne punktow maja postac:
12345678.90 obrazuja miejsce wstawienia wspotrzednej, a nie jej wartosc.
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AF 1234 RP, OPX, K10PX;, 1, 1000, 11;
A P, G, 12345678.90, 12345678.90, ;
A E, 10, 0,,,,,, 8, A, OMP; // opis potozenia etykiety jest opcjonalny
DT 247 D, OMP, D, AF1234
X;
Punkt osnowy
poligonowej
RP, GRP, K1GRP, 2, 1002, 11;
07234 P, G, 12345678.90, 12345678.90, ;
E, 3,3., 100, ETYK,,,,, A, GNT;
D, GNT, D, 1234
Stabilizowany punkt graniczny X;

RP, GRP, K1GRP, 3, 1003, 11;

P, G, 12345678.90, 12345678.90, ;
D, GNT, D, 2345

X;

RO, GPE, K1GPE, 4, 1000, 11;
GL;

P, P, K1GRP, 1003; // wskazania na punkty graniczne
P, P, KIGRP, 1002;

P, P, KIGRP, 1000;

P, P, KIGRP, 1004;

PZ; /I domknigcie konturu granicy
GX;

D, GNE, D, 123/1

D, GME, D, 29

D, GNL, D, Elektoralna

X

Dziatka ewidencyjna

RL, WSK, KIWSXX, 1000, 6, 11;

GL;

IL, WSG;, ;

P, G, 12345678.90, 12345678.90, ;

P, G, 12345678.90, 12345678.90, ;

P, G, 12345678.90, 12345678.90, ;

P, G, 12345678.90, 12345678.90, ;

GX;

GL;

IL, WSD, ;

P, G, 12345678.90, 12345678.90, ;

P, G, 12345678.90, 12345678.90, ;
Skarpa umocniona P, G, 12345678.90, 12345678.90, ;

P, G, 12345678.90, 12345678.90, ;

GX; wypetnienie pominiete — odbiorca generuje je automatycznie

X

RL, WRC, KIWRC, 1000, 7, 11;
GL;
P, G, 12345678.90, 12345678.90, ;
OB., 3; // B - sklejana rzedu trzeciego
r\ PX, G, 12345678.90, 12345678.90, ;
o PX, G, 12345678.90, 12345678.90, ;
S~ OBX:
P, G, 12345678.90, 12345678.90, ;
OB., 3; // B - sklejana rzedu trzeciego
PX, G, 12345678.90, 12345678.90, ;
PX, G, 12345678.90, 12345678.90, ;
. . OBX;
Warstwica ciagta P, G, 12345678.90, 12345678.90, ;
GX;
E, 123.45, 123.45, 123.45,,,,, 7, A, WAC; // Wielokrotnie powtorzona wysokos¢
E, 123.45, 123.45, 123.45,,,,, 7, A, WAC;
E, 123.45, 123.45, 123.45,,,,, 7, A, WAC;
D, WAC, D, 190
X
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RO, BUD, K1BUD, 5, 1000, 11;
GL;
IL, BUD, 1; //Kontur zewnetrzny
P, G, 12345678.90, 12345678.90, ;
P, G, 12345678.90, 12345678.90, ;
P, G, 12345678.90, 12345678.90, ;
P, G, 12345678.90, 12345678.90, ;
PZ;
GX;
GL;
IL, BUD, 2; //Kontur wewnetrzny — enklawa
P, G, 12345678.90, 12345678.90, ;
Budynek P, G, 12345678.90, 12345678.90, ;
P, G, 12345678.90, 12345678.90, ;
P, G, 12345678.90, 12345678.90, ;
Pz;
GX;
GL;
IL, BZN, 3; zasieg budowli
P, G, 12345678.90, 12345678.90, ;
P, G, 12345678.90, 12345678.90, ;
P, G, 12345678.90, 12345678.90, ;
P, G, 12345678.90, 12345678.90, ;
PZ;
GX;
C; lista podp6r — w skali mapy wiekszych od 1.0 x 1.0
GL;
IL, BUI, 4;
P, G, 12345678.90, 12345678.90, ;
P, G, 12345678.90, 12345678.90, ;
P, G, 12345678.90, 12345678.90, ;
P, G, 12345678.90, 12345678.90, ;
PZ;
GX;
GL;
IL, BUI, 5;
P, G, 12345678.90, 12345678.90, ;
P, G, 12345678.90, 12345678.90, ;
P, G, 12345678.90, 12345678.90, ;
P, G, 12345678.90, 12345678.90, ;
PZ;
GX;
E, 123.45, 12345, ,,,,,, D, i3
IE, EBUD, ;
D, BFN, D, i
D, BKN, D, 3
X

29. Przyktady obiektow wedtug Instrukeji G-7

§ 67. Ponizsze przyklady obrazuja sposoby wyrazania danych w formacie SWING. Warto$ci
atrybutow sa przypadkowe badz pozostawione puste. Wszystkie wspotrzedne punktow maja postac:
12345678.90 obrazuja miejsce wstawienia wspotrzedne;j, a nie jej wartosc.
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Przewod

Odcinek przewodu

23.45.05-kog

@

—

gm34-gnk

Os$ odcinka przewodu

RC, xyP, GTPRZW, 1000, 8, 11;
D, IDP, D,

D, NAZ, D,przewdd przyktadowy
D, FUN, D,

D, STA, D,

WG, RPRZW, G7PRZW, 1000;
WG, ROWL, G7OWL, 1000;
WG, ROAD, G7OAD, 1000;
WG, ROJE, G7OJE, 1000;
WG, ROBR, GZOBR, 1000;
WG, ROUL, G70OUL, 1000;
WG, RONO, G7ONO, 1000;

RC, xyR, G7TODPR, 1000, 9, 11;
D, IDO, D,

D, NAZ, D,przyktad odcinka

D, ONR, D,

WG, RPRZW, G7PRZW, 1000;
WG, RONO, G7ONO, 1000;

X

RL, xyO, G7TOOPR, 1000, 11, 11;
GL;

P, G, 12345678.90, 12345678.90, ;
P, G, 12345678.90, 12345678.90, ;
P, G, 12345678.90, 12345678.90, ;
P, G, 12345678.90, 12345678.90, ;

X:

, URN, D, 29

,DNR, D, 123/1

STA, D, ¢

ZRD, D,

PRZ, D,

OoBU, D,

MAT, D,

WYH, D,

WYW, D,

, LIC, D,

WG, RODPR, G7ODPR, 1000;
WG, ROWL, G7TOWL, 1000;
WG, ROAD, G7OAD, 1000;
WG, ROJE, G7OJE, 1000;
WG, ROBR, GZOBR, 1000;
WG, ROUL, G70OUL, 1000;
WG, RONO, G7ONO, 1000;

UODDODDDDOMmME

/123.45,123.45,,,,, D, gm34-gnk





